
A1.22.1 Le pluriel des noms 

 

Reconnaître et former les pluriels des noms

Règles Singulier Pluriel

General   + 's' La tête  Les têtes

-eau/ -eu   + "x"  La peau  Les peaux 

 -al/ -ai  l + "aux"   Le mal   Les maux 

Ne change pas au pluriel Le dos Les dos

1. Traduire et choisir la bonne réponse 

1. Après le sport, je bouge ________________ et les épaules.
a.   les bra  b.   les brases  c.   les brass  d.   les bras

2. Ouvrez la bouche, je regarde ________________ dents.
a.   votres  b.   votrex  c.   vos  d.   votre

3. J’ai mal aux ________________ et à la tête.
a.   œils  b.   yeux  c.   yeuxs  d.   yeus

4. Le dos et le nez ne changent pas au pluriel : deux dos, deux ________________.
a.   nés  b.   nez  c.   nezs  d.   nezz

2. Réécrivez les phrases 

1. La tête est grande.
_______________________________________________

2. J’ai mal à l’œil.
_______________________________________________

3. Le dos est fatigué après le sport.
_______________________________________________

4. La peau est sensible.
_______________________________________________

5. Le mal est sérieux.
_______________________________________________

6. Le festival est populaire en été.
_______________________________________________

3. Expliquez vos douleurs et décrivez les parties du corps concernées. 

Situation
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Au travail, vous parlez au coach bien-être de douleurs dans votre corps.

Discuter

Quelles parties du corps vous font mal aujourd’hui et où exactement ?

Depuis quand avez-vous ces douleurs et après quelle activité (sport, ordinateur, marche) ?

Mots et expressions utiles

J’ai mal aux épaules et au dos.

Mes yeux sont fatigués et ma bouche est sèche.

Je me suis cogné la tête et le nez ; j’ai mal aux bras et aux jambes.

Utilisation en conversation

Former le pluriel régulier avec -s (les têtes, les bras)

Former le pluriel en -x après -eau/-eu (les peaux)

Employer les pluriels irréguliers ou invariants (les yeux, les dos)
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